
日本総合ビジネス専門学校 シラバス 

 

2020年度 
学科・ 

コース 

□ITスペシャリスト 

■情報メディア 

□医療秘書 

 

□技ᘐ ■ビ実 ■イラスト・まんが 

 
後期 

授業科目名 ᛢ᫆演፼ 教員名 今村 佳典 

対ᝋ学年 Წ 授業数 1/ᡵ 授業形態 ᜒ፯・演፼ 

ᲫᲨ科目の概ᙲ 
卒業後のᡶែ決定Ტ就Ꮀ・ᡶ学Უや、それに伴いᐯ៲が必ᙲとする᝻格取得など

の目標に対して、各々が目標・ᛢ᫆をᚨ定し取りኵむ。 

ᲬᲨ科目の 

到ᢋ目標 

① 卒業後のᡶែ決定 

② 目標᝻格の取得 

ᲭᲨ科目の内容 

Ტ各ᡵ毎Უ 

 第Ძᡵ 

 第Წᡵ 

 第Ჭᡵ 

 第Ხᡵ 

 第Ჯᡵ 

 第Ჰᡵ 

 第Ჱᡵ 

 第Ჲᡵ 

 第Ჳᡵ 

 第ᲫᲪᡵ 

 第ᲫᲫᡵ 

 第ᲫᲬᡵ 

 第ᲫᲭᡵ 

 第ᲫᲮᡵ 

 第ᲫᲯᡵ 

ᡶែ状況・᝻格取得状況の把握と目標・ᛢ᫆ᚨ定 

各ᐯ作業Ტᢘ宜ᡶ捗確ᛐとアドバイスᲣ 

各ᐯ作業Ტᢘ宜ᡶ捗確ᛐとアドバイスᲣ 

各ᐯ作業Ტᢘ宜ᡶ捗確ᛐとアドバイスᲣ 

各ᐯ作業Ტᢘ宜ᡶ捗確ᛐとアドバイスᲣ 

目標・ᛢ᫆の現状確ᛐと修正 

各ᐯ作業Ტᢘ宜ᡶ捗確ᛐとアドバイスᲣ 

各ᐯ作業Ტᢘ宜ᡶ捗確ᛐとアドバイスᲣ 

各ᐯ作業Ტᢘ宜ᡶ捗確ᛐとアドバイスᲣ 

各ᐯ作業Ტᢘ宜ᡶ捗確ᛐとアドバイスᲣ 

最ኳ目標・ᛢ᫆ᚨ定 

各ᐯ作業Ტᢘ宜ᡶ捗確ᛐとアドバイスᲣ 

各ᐯ作業Ტᢘ宜ᡶ捗確ᛐとアドバイスᲣ 

最ኳ状況の確ᛐと卒業後Ტ将来Უの目標ᚨ定 

Ტ授業は第 14ᡵまでᲣ 

ᲮᲨ成ጚᚸ価基準

Ტ内容・ᚸ価のᚇ点・ウェイト等Უ 

出席率と授業態度 

ᛢ᫆目標ᢋ成率 

90% 

10% 

合ᚘ 100Ჟ 

ᲯᲨテキスト  

ᲰᲨ参ᎋ文献  

ᲱᲨ履修上の 

留意事᪮ 
目標・ᛢ᫆については教員と相ᛩし決定する。 



日本総合ビジネス専門学校 シラバス 

 

2020 年度 
学ᅹ・ 

コース 

□IT スペシャリスト 

■情報メディア 

□医ၲᅼ୿ 

 

□২ᘐ □ビ実 ■イラスト・まんが 

 
後஖ 

੉ಅᅹႸ名 デッサンⅡ ૙員名 小島 ୓子 

対ᝋ学年 2、3 ੉ಅૠ 2/ᡵ ੉ಅ形態 ๫፼ 

ᲫᲨᅹႸのಒᙲ 
イラスト制作などの基ᄽとなるཋ体・人体をᚇ察し、੨写するᏡ力を᫱う 

ᑥ彩を効ௐႎにဇいる২ᘐを፼得する 

ᲬᲨᅹႸの 

到ᢋႸ೅ 

①ཋ体の形・ଢଢ଼・ឋ感をᘙྵできる 

②ฆᑥやᑥ彩২ඥをྸᚐする 

③ᡢᙻ図ඥをྸᚐし、Ꮡ୎をᡢଢ൦彩で੨く 

ᲭᲨᅹႸの内容 

Ტ各ᡵ൑Უ 

 ᇹᲫᡵ 

 ᇹᲬᡵ 

 ᇹᲭᡵ 

 ᇹᲮᡵ 

 ᇹᲯᡵ 

 ᇹᲰᡵ 

 ᇹᲱᡵ 

 ᇹᲲᡵ 

 ᇹᲳᡵ 

 ᇹᲫᲪᡵ 

 ᇹᲫᲫᡵ 

 ᇹᲫᲬᡵ 

 ᇹᲫᲭᡵ 

 ᇹᲫᲮᡵ 

 ᇹᲫᲯᡵ 

᩺ཋデッサン① 

᩺ཋデッサン② 

᩺ཋデッサン③ 

᩺ཋデッサン④ 

᩺ཋデッサン⑤+ᡢଢ൦彩 

人ཋクロッキー① 

人ཋクロッキー② 

᩺ཋデッサン⑥ 

᩺ཋデッサン⑦ 

᩺ཋデッサン⑧+ᡢଢ൦彩 

人ཋクロッキー③ 

人ཋクロッキー④ 

Ꮡ୎+ᡢଢ൦彩① 

Ꮡ୎+ᡢଢ൦彩② 

஖஛ᚾ᬴Ტ੉ಅはᇹ 14 ᡵまでᲣ 

ᲮᲨ成ጚᚸ価基แ

Ტ内容・ᚸ価のᚇໜ・ウェイトሁᲣ 

制作ᛢ᫆ 

受ಅに取りኵむ姿勢 

60% 

40% 

合ᚘ 100Ჟ 

ᲯᲨテキスト ཎ定のテキストは使ဇせず、そのᣃ度必ᙲな᝻૰をဇ意 

ᲰᲨ参ᎋ૨ྂ 「ᤲᇿで੨く」「人ཋクロッキー」「൦彩ဒリアルレッスン」Ტଐ᝵出༿ᅈᲣ 

ᲱᲨ履修上の 

သ意事᪮ 
ᨼ中力のዜਤ 



日本総合ビジネス専門学校 シラバス 

 

2020  ࡇ࠰
 ・ᅹܖ

コース 

□IT スペシャリスト 

■ऴ報メディア 

■医ၲᅼ୿ 

 

□২ᘐ ■ビܱ ■イラスト・まんが 

 
 ஖ࢸ

੉ಅᅹႸ名 WEB 制作ࣖဇ ૙員名 ஄঻ ૎࠰ 

 Წ ࠰ܖᝋݣ Წ ੉ಅૠ Წ/ᡵ ࠰ܖᝋݣ

ᲫᲨᅹႸのಒᙲ 
前஖にܖ፼した基ᄽを元に、よりܱោႎにスマートフォンと PC の両૾を兼ね੤

えたレスポンシブサイトを wordpress で制作するためのჷᜤを取ࢽする 

ᲬᲨᅹႸの 

到ᢋႸ೅ 

① wordpress をဇいてスマートフォンと PC の両૾を兼ね੤えたレスポンシ

ブサイト作঺が出ஹるようになる 

② インタラクティブなೞᏡを備えたプラグインをᬝ使したᙸ௿えのする Web

サイト作঺が出ஹるようになる 

ᲭᲨᅹႸの内ܾ 

Ტ各ᡵ൑Უ 

ᇹᲫᡵ 

ᇹᲬᡵ 

ᇹᲭᡵ 

ᇹᲮᡵ 

ᇹᲯᡵ 

ᇹᲰᡵ 

ᇹᲱᡵ 

ᇹᲲᡵ 

ᇹᲳᡵ 

ᇹᲫᲪᡵ 

ᇹᲫᲫᡵ 

ᇹᲫᲬᡵ 

ᇹᲫᲭᡵ 

ᇹᲫᲮᡵ 

ᇹᲫ5 ᡵ 

サイトを࣏ᙲとする事ಅ、会ᅈを仮ेឪಅする 

仮ेឪಅする事ಅのᛇኬをൿܭ 

仮ेឪಅする事ಅのᛇኬをൿܭ 

仮े事ಅのサイトためのロゴタイプ、コンテンツをൿܭ 

サイトコンテンツをブラッシュアップ会ᜭ 

Wordpress にてデータ制作 

Wordpress にてデータ制作 

Wordpress にてデータ制作 

Wordpress にてデータ制作 

Wordpress にてデータ制作 

Wordpress にてデータ制作 

Wordpress にてデータ制作 

Wordpress にてデータ制作 

サイトᜒᚸ会 

Ꮀྵ場で൭められるݼ WEB ჷᜤに᧙するᜒ፯ 

ᲮᲨ঺ጚᚸ価基แ

Ტ内ܾ・ᚸ価のᚇໜ・ウェイトሁᲣ 

ᛢ᫆の制作ᚸ価 

ᛢ᫆に取りኵむ姿勢 

60% 

40%   

合ᚘ 100Ჟ 

ᲯᲨテキスト  

ᲰᲨ参ᎋ૨ྂ  

ᲱᲨޗ修上の 

သॖ事᪮ 

グループによる制作のため᡿刻、എࠗはಊ力ᢤけ、やむをࢽない場合は࣏ずグル

ープにᡲዂすること。 



日本総合ビジネス専門学校 シラバス 

 

2020 年度 
学科・ 

コース 

□IT スペシャリスト 

■情報メディア 

□医療秘書 

 

□技術 □ビ実 ■イラスト・まんが 

 
後期 

授業科目名 デザイン表現演習 教員名 曽我 政年 

対象学年 2 授業数 Წ/週 対象学年 2 

Ძ．科目の概要 

デザイナーやイラストレーター必携のソフトウェアである Adobe Illustrator 、

Adobe Photoshop を用いて様々な媒体のためのデザインをし、データを制作

する。 

Წ．科目の 

到達目標 

Adobe Illustrator 、Adobe Photoshop を自由に用いて、デザイン現場で通

用する CG テクニックを身につける。 

Ჭ．科目の内容 

（各週毎） 

 第Ძ週 

 第Წ週 

 第Ჭ週 

 第Ხ週 

 第Ჯ週 

 第Ჰ週 

 第Ჱ週 

 第Ჲ週 

 第Ჳ週 

 第Ძ０週 

 第ᲫᲫ週 

 第ᲫᲬ週 

 第ᲫᲭ週 

 第ᲫᲮ週 

第Ძ5 週 

夏季課題の講評。 

Photoshop を用いた映画タイトルを作成する 

Photoshop を用いた映画タイトルを作成する 

和装の歴史を紹介する展覧会の案内パンフレットのアイデア出し 

資料を集め、C G 加工する 

アイデアスケッチに基づきパンフレットデザインデータ制作 

アイデアスケッチに基づきパンフレットデザインデータ制作 

パンフレットデザインデータ制作 

パンフレットデザインの講評 

新課題・テーマパークの交通広告概要説明 

発想からサムネイルへ、企画書制作についてのレクチャー 

サムネイル→ビジュアル・文字要素など構成要素の発想と制作 

カンプ制作の継続 

プレゼンテーションの実施 

（授業は第 14 週まで） 

Ხ．成績評価基準

（内容・評価の観点・ウェイト等） 

授業中に行う小テストの評価 

授業中の態度 

60%   

40% 

合計 100％ 

Ჯ．テキスト 「Illustrator、Photoshop 操作とデザインの教科書」（技術評論社） 

Ჰ．参考文献  

Ჱ．履修上の 

留意事項 

Illustrator、Photoshop の習得は、毎回の積み重ねによって成立する。また操

作の反復練習により操作時間の短縮が可能になるので、授業以外の時間での操作

練習を行うことが必要となる。 



日本総合ビジネス専門学校 シラバス 

 

2020 年度 
学ᅹ・ 

コース 

□IT スペシャリスト 

■ऴ報メディア 

□医ၲᅼ୿ 

 

□২ᘐ □ビ実 ■イラスト・まんが 

 
後஖ 

੉ಅᅹႸ名 卒ಅ制作 ૙員名 ஄঻ ૎年 

対ᝋ学年 2 ੉ಅૠ 4/ᡵ ੉ಅ形७ ᜒ፯・๫፼ 

ᲫᲨᅹႸのಒᙲ これまでに៲につけた২ᘐをஇ大ᨂ෇ဇして、作品を仕上げ卒ಅ制作とする。 

ᲬᲨᅹႸの 

到ᢋႸ೅ 

①就学中のᨼ大঺としてのデザイン品ឋの᭗い作品を作る。 

②共同制作によるコミュニケーション力を៲につける。 

ᲭᲨᅹႸの内容 

Ტ各ᡵ൑Უ 

 ᇹᲫᡵ 

 ᇹᲬᡵ 

 ᇹᲭᡵ 

 ᇹᲮᡵ 

 ᇹᲯᡵ 

 ᇹᲰᡵ 

 ᇹᲱᡵ 

 ᇹᲲᡵ 

 ᇹᲳᡵ 

 ᇹᲫᲪᡵ 

 ᇹᲫᲫᡵ 

 ᇹᲫᲬᡵ 

 ᇹᲫᲭᡵ 

 ᇹᲫᲮᡵ 

ᇹᲫ5 ᡵ 

テーマൿ定のための会ᜭ 

取஬のためのフィールドワーク 

取஬のためのフィールドワーク 

取஬のためのフィールドワーク 

እ஬ൿ定、役割分ਃ会ᜭ 

アイデアスケッチに基づきデザインಒᙲൿ定 

役割に基づき制作 

役割に基づき制作 

役割に基づき制作 

役割に基づき制作 

役割に基づき制作 

役割に基づき制作 

ブラッシュアップ、出力 

作品ᜒᚸ 

Ტ੉ಅはᇹ 14 ᡵまでᲣ 

ᲮᲨ঺ጚᚸ価基แ

Ტ内容・ᚸ価のᚇໜ・ウェイトሁᲣ 

੉ಅ中にᘍう๫፼ᛢ᫆のᚸ価 

ᜒ፯の受ᜒ姿勢 

60% 

40% 

合ᚘ      100Ჟ 

ᲯᲨテキスト  

ᲰᲨ参ᎋ૨ྂ  

ᲱᲨ履修上の 

သॖ事᪮ 

੉ಅ଺᧓内に制作できない場合は๫፼ᛢ᫆をᄩ実に仕上げるために、ᛢ外で଺᧓

を取り制作する࣏ᙲあり。 



日本総合ビジネス専門学校 シラバス 

 

2020 年度 
学科・ 

コース 

□IT スペシャリスト 

■情報メディア 

□医療秘書 

 

□技術 □ビ実 ■イラスト・まんが 

 
後期 

授業科目名 まんが制作Ⅱ 教員名 平井 希 

対象学年 2 授業数 2/週 授業形態 講義・演習 

１．科目の概要 卒業制作に向けた漫画の制作、漫画メインで進めていく。 

２．科目の 

到達目標 

① 卒業制作用の漫画の完成 

② まんが制作技術の向上 

３．科目の内容 

（各週毎） 

 第１週 

 第２週 

 第３週 

 第４週 

 第５週 

 第６週 

 第７週 

 第８週 

 第９週 

 第１０週 

 第１１週 

 第１２週 

 第１３週 

 第１４週 

 第１５週 

卒業制作で使用するストーリー漫画のネームの制作 

〃 

〃 

〃 

漫画制作 

〃 

〃 

〃 

〃 

〃 

〃 

〃 

〃 

〃 

（授業は第 14 週まで） 

４．成績評価基準

（内容・評価の観点・ウェイト等） 

作品の提出率 

作品の技術的な完成度 

出席日数・授業態度 

20% 

50% 

30% 

合計 100％ 

５．テキスト  

６．参考文献 実際の漫画本等 

７．履修上の 

留意事項 
 



日本総合ビジネス専門学校 シラバス 

 

2020 年度 
学科・ 

コース 

□IT スペシャリスト 

■情報メディア 

■医療秘書 

 

□技術 ■ビ実 ■イラスト・まんが 

 
後期 

授業科目名 ビジネス実務Ტ後期Უ 教員名 平田 美歩 

対象学年 2 授業数 Წ/週 授業形態 講義・演習 

ᲫᲨ科目の概要 

ビジネス文書の様々な決まりや型を学び、情報を正しく伝達することができる技

術を身につける。さらに、社会で適切に EXCEL を活用した文書が作成できる、

実践力や活用力を習得する。 

ᲬᲨ科目の 

到達目標 

①EXCEL の基本的な機能の使い方を理解し、効率的な作業ができる。 

②適切に関数を活用し文書を作成できる。 

③目的に応じたビジネス文書を自ら作成できる。 

ᲭᲨ科目の内容 

Ტ各週毎Უ 

 第Ძ週 

 第Წ週 

 第Ჭ週 

 第Ხ週 

 第Ჯ週 

 第Ჰ週 

 第Ჱ週 

 第Ჲ週 

 第Ჳ週 

 第ᲫᲪ週 

 第ᲫᲫ週 

 第ᲫᲬ週 

 第ᲫᲭ週 

 第ᲫᲮ週 

 第ᲫᲯ週 

ビジネス文書の復習 

書式を付けた表の作成の習得 

計算式を活用した表の作成の習得 

関数を活用した表の作成の習得 

グラフの作成の習得 

確認問᫆ 

データベースの基礎の習得 

フィルターオプション等を活用したデータベースの習得 

ピポットテーブルの基礎の習得 

Ჭ項目での集計、集計方法の変更等の習得 

見積書・納品書・請求書の作成 

家計簿の作成 

勤務表の作成 

来場者分析資料の作成 

販売状況分析資料の作成 

ᲮᲨ成績評価基準

Ტ内容・評価の観点・ウェイト等Უ 

授業中に行う小テストの評価 

宿᫆・小レポートの評価 

定期試᬴の評価 

30% 

30% 

40% 

合計 100Ჟ 

ᲯᲨテキスト 「実践ドリルで学ぶ Office 活用術」Ტnoa 出版Უ 

ᲰᲨ参考文献  

ᲱᲨ履修上の 

留意事項 

ビジネス実務は、毎回の積み重ねによって成立する。自己都合により遅刻・欠席

した場合は、必ず補講等を受けることにより内容を把握しておくこと。 



日本総合ビジネス専門学校 シラバス 

 

2020  ࡇ࠰
 ・ᅹܖ

コース 

■IT スペシャリスト 

■ऴإメディア 

□医ၲᅼ୿ 

 

□২ᘐ □ビܱ ■イラスト・まんが 

 
前஖ 

੉ಅᅹႸӸ ポートフォリオ制作 ૙ՃӸ Ӟᢼ ՗ࠎ 

 ७ ๫፼࢟੉ಅૠ 1/ᡵ ੉ಅ 2 ࠰ܖᝋݣ

ᲫᲨᅹႸのಒᙲ いままでの作Լや঺ௐཋをまとめた「ポートフォリオ」の制作に取りኵむ。 

ᲬᲨᅹႸの 

到ᢋႸ೅ 

①ᐯ分のࢍみをଢらかにし、作Լをᡫしてそのᙸせ૾について౨᚛する。 

 。঺させるܦ෇ሁに使うためのポートフォリオᲢ印刷・WebᲣをݼ②

ᲭᲨᅹႸの内ܾ 

ᲢӲᡵ൑Უ 

 ᇹᲫᡵ 

 ᇹᲬᡵ 

 ᇹᲭᡵ 

 ᇹᲮᡵ 

 ᇹᲯᡵ 

 ᇹᲰᡵ 

 ᇹᲱᡵ 

 ᇹᲲᡵ 

 ᇹᲳᡵ 

 ᇹᲫᲪᡵ 

 ᇹᲫᲫᡵ 

 ᇹᲫᲬᡵ 

 ᇹᲫᲭᡵ 

 ᇹᲫᲮᡵ 

 ᇹᲫᲯᡵ 

イントロダクション・ポートフォリオとはなにか 

ᐯ分のࢍみについてᎋえる、どんなデザイナーになりたいか 

作Լの౏卸しをする、ਫ਼᠍するもののᢠܭ 

作ԼのブラッシュアップをᘍうᲢ੉ಅٳでもᘍうことᲣ 

作ԼのブラッシュアップをᘍうᲢ੉ಅٳでもᘍうことᲣ 

Ө割ᘙの作঺、ラフ作঺ 

Illustrator または InDesign でのデザイン作ಅ 

Illustrator または InDesign でのデザイン作ಅ 

Illustrator または InDesign でのデザイン作ಅ 

Illustrator または InDesign でのデザイン作ಅ 

ᘙኡ・プロフィールについてᎋえる 

印刷・ᙌஜについて౨᚛する 

Web ポートフォリオの作঺ᲢRESUMEᲣ 

Web ポートフォリオの作঺ᲢRESUMEᲣ 

੩出Ტ੉ಅはᇹ 14 ᡵまでᲣ 

ᲮᲨ঺ጚᚸ価ؕแ

Ტ内ܾ・ᚸ価のᚇໜ・ウェイトሁᲣ 

ᛢ᫆の੩出 

ᛢ᫆のܦ঺ࡇ 

60%   

40% 

ӳᚘ 100Ჟ 

ᲯᲨテキスト  

ᲰᲨ参ᎋ૨ྂ 
「デザイン・クリエイティブಅမをႸਦす人のためのポートフォリオᙸஜࠚ」 

ᲢMdN ዻᨼᢿᲣ 

ᲱᲨޗ修上の 

သॖ事᪮ 
੉ಅ଺᧓ٳでもᢘܯ作ಅをᘍうこと。 



日本総合ビジネス専門学校 シラバス 

 

2020  ࡇ࠰
 ・ᅹܖ

コース 

□IT スペシャリスト 

■ऴإメディア 

□医ၲᅼ୿ 

 

□২ᘐ □ビܱ ■イラスト・まんが 

 
前஖ 

੉ಅᅹႸӸ ᑥܖࢢⅡ ૙ՃӸ ޽ݱ ୓܇ 

 ७ ᜒ፯・๫፼࢟Წ ੉ಅૠ Წ /ᡵ ੉ಅ ࠰ܖᝋݣ

ᲫᲨᅹႸのಒᙲ デジタル、グラフィックなどのᣐᑥのॖ׋をྸᚐし、ᣐᑥᘙྵを៲につける。 

ᲬᲨᅹႸの 

到ᢋႸ೅ 

①イラスト制作でᣐᑥྸᛯ、ᣐᑥ২ඥを෇ဇできる。 

②ᑥࢢ౨ܭ 3 ኢ、2 ኢのӳ఍。 

③イラストコンテストなどでの入ច。 

ᲭᲨᅹႸの内ܾ 

ᲢӲᡵ൑Უ 

 ᇹᲫᡵ 

 ᇹᲬᡵ 

 ᇹᲭᡵ 

 ᇹᲮᡵ 

 ᇹᲯᡵ 

 ᇹᲰᡵ 

 ᇹᲱᡵ 

 ᇹᲲᡵ 

 ᇹᲳᡵ 

 ᇹᲫᲪᡵ 

 ᇹᲫᲫᡵ 

 ᇹᲫᲬᡵ 

 ᇹᲫᲭᡵ 

 ᇹᲫᲮᡵ 

 ᇹᲫᲯᡵ 

౨ݣܭሊᲴᘙᑥኒ 

౨ݣܭሊᲴᑥのᅹܖ 

౨ݣܭሊᲴᑥྸ࣎ࢢ 

౨ݣܭሊᲴファッション 

౨ݣܭሊᲴインテリア 

౨ݣܭሊᲴエクステリア 

౨ݣܭሊᲴᑥӸ 

౨ݣܭሊᲴ೉લテスト-1 

౨ݣܭሊᲴ೉લテスト-2 

イラスト制作でのᣐᑥ 

イラスト制作① 

イラスト制作② 

イラストコンテスト入ច作Լの分ௌ 

イラスト制作③ 

ᛢ᫆੩出Ტ੉ಅはᇹ 14 ᡵまでᲣ 

ᲮᲨ঺ጚᚸ価ؕแ

Ტ内ܾ・ᚸ価のᚇໜ・ウェイトሁᲣ 

੉ಅ中でのᑥࢢჷᜤのྸᚐࡇ 

੉ಅᲢᣐᑥᛢ᫆Უに取りኵむۋ勢 

60% 

40% 

ӳᚘ 100Ჟ 

ᲯᲨテキスト 
「ᑥࢢ౨ܭ公ࡸテキストᲭኢ」「ᑥࢢ౨ܭ公ࡸテキスト 2 ኢ」「ᢅ去բ᫆ᨼ」 

Ტᑥࢢ౨ܭ協会Უ 

ᲰᲨ参ᎋ૨ྂ 

「デザインのバリエーションや代కをくださいといわれてもうपまないஜ」 

「ನ׋の੨ဒ૙ܴ」 

「GRANBLUE FANTASY GRAPHIC ARCHIVE」他 

ᲱᲨޗ修上の 

သॖ事᪮ 
ᛢ᫆を制作するにあたって一ܭの଺᧓内でܦ了できるように࣎がけたい 



日本総合ビジネス専門学校 シラバス 

 

2020  ࡇ࠰
 ・ᅹܖ

コース 

□IT スペシャリスト 

■ऴ報メディア 

□医ၲᅦᅍ 

 

□২ᘐ □基ஜ ■CG ■まんが 

□医ၲ □介ᜱ 
前஖ 

੉ಅᅹႸ名 DTP ๫፼ ૙員名 ஄঻ ૎࠰ 

 ७ ᜒ፯・๫፼࢟੉ಅૠ 2/ᡵ ੉ಅ 2 ࠰ܖᝋݣ

ᲫᲨᅹႸのಒᙲ 
DTP のഭ史と仕ኵみに᧙するᜒ፯。二ᅹ会のᛢ᫆制作をᡫして DTP データをദ

ᄩに作り上げる。。 

ᲬᲨᅹႸの 

到ᢋႸ೅ 

印刷ཋができあがるまでの්れと仕ኵみをソフト、ハード᩿からྸᚐする。また、

印刷に᧙わるಮ々なᇌ場をჷり、仕上がりまでの各െ᨞でコミュニケーションの

 。切さをᛐᜤするٻ

ᲭᲨᅹႸの内ܾ 

Ტ各ᡵ൑Უ 

 ᇹᲫᡵ 

 ᇹᲬᡵ 

 ᇹᲭᡵ 

 ᇹᲮᡵ 

 ᇹᲯᡵ 

 ᇹᲰᡵ 

 ᇹᲱᡵ 

 ᇹᲲᡵ 

 ᇹᲳᡵ 

 ᇹᲫᲪᡵ 

 ᇹᲫᲫᡵ 

 ᇹᲫᲬᡵ 

 ᇹᲫᲭᡵ 

 ᇹᲫᲮᡵ 

 ᇹᲫᲯᡵ 

印刷ဇデータ」のཎࣉをჷる。「ဒ像ዻ」 

印刷ဇデータ」のཎࣉをჷる。「イラストレーターዻ」 

デジタル印刷のワークフロー 

ᙌ༿・印刷ೞのᆔ᫏とᙌஜと丁付 
「二ᅹ会ᛢ᫆ポスター」コンセプトについてのデスカッション 

「二ᅹ会ᛢ᫆ポスター」制作 2 క 

「二ᅹ会ᛢ᫆ポスター」制作 2 క 

「二ᅹ会ᛢ᫆ポスター」制作 2 క 

「二ᅹ会ᛢ᫆ポスター」制作 2 క 

「二ᅹ会ᛢ᫆ポスター」制作 2 క 

「二ᅹ会ᛢ᫆ポスター」制作 2 క 

「二ᅹ会ᛢ᫆ポスター」制作 2 క 

ポスター出力とパネルࢌり 

 ঺したポスターのプレゼンテーションܦ

 

ᲮᲨ঺ጚᚸ価基แ

Ტ内ܾ・ᚸ価のᚇໜ・ウェイトሁᲣ 

制作ཋのᚸ価 

੉ಅ७ࡇのᚸ価 

60% 

40% 

合ᚘ 100Ჟ 

ᲯᲨテキスト  

ᲰᲨ参ᎋ૨ྂ 「DTP 印刷スーパーしくみᠴ典」Ტボーンデジタル出༿事ಅᢿᲣ 

ᲱᲨޗ修上の 

သॖ事᪮ 

ᛢ᫆をዸめ切りまでに仕上げるために੉ಅ଺᧓外の๫፼が࣏ᙲになる可Ꮱࣱあ

り。 



日本総合ビジネス専門学校 シラバス 

 

2020  ࡇ࠰
 ・ᅹܖ

コース 

□IT スペシャリスト 

■ऴ報メディア 

■医ၲᅼ୿ 

 

□২ᘐ ■基ஜ ■CG ■まんが 

 
前஖ 

੉ಅᅹႸ名 Web 制作ࣖဇ ૙員名 ஄঻ ૎࠰ 

 ७ ᜒ፯・๫፼࢟੉ಅૠ 2/ᡵ ੉ಅ 2 ࠰ܖᝋݣ

ᲫᲨᅹႸのಒᙲ 

HTML と CSS のྸᚐをᄩܱにする。ᡈ࠰企ಅサイト制作に࠼くဇいられるよう

になった CMS の中でも、もっとも多くဇいられる WordPress のಒᙲと仕ኵみ

を๫፼をしながらྸᚐする。 

ᲬᲨᅹႸの 

到ᢋႸ೅ 

サイトのዻᨼをᐯဌにᘍえるようにする。 

WordPress のテンプレートをဇいて企ಅサイトを作঺できる。 

ᲭᲨᅹႸの内ܾ 

Ტ各ᡵ൑Უ 

 ᇹᲫᡵ 

 ᇹᲬᡵ 

 ᇹᲭᡵ 

 ᇹᲮᡵ 

 ᇹᲯᡵ 

 ᇹᲰᡵ 

 ᇹᲱᡵ 

 ᇹᲲᡵ 

 ᇹᲳᡵ 

 ᇹᲫᲪᡵ 

 ᇹᲫᲫᡵ 

 ᇹᲫᲬᡵ 

 ᇹᲫᲭᡵ 

 ᇹᲫᲮᡵ 

 ᇹᲫᲯᡵ 

HTML と CSS のࣄ፼ 

HTML と CSS のࣄ፼。TOP ページの作঺。 

WordPres のಒᙲ、ローカル࿢境に WordPres をインストール 

৲ᆜページの作঺、メニュー作঺ 

ウィジェットの利ဇ、テーマの変୼ 

プラグインの利ဇ 1 

プラグインの利ဇ 2 

ギャラリーページ、フォームの作঺  

固ܭページ作঺ 

固ܭページによりᛢ᫆サイトを作঺する。 

固ܭページによりᛢ᫆サイトを作঺する。 

固ܭページによりᛢ᫆サイトを作঺する。 

固ܭページによりᛢ᫆サイトを作঺する。 

固ܭページによりᛢ᫆サイトを作঺する。 

 

ᲮᲨ঺ጚᚸ価基แ

Ტ内ܾ・ᚸ価のᚇໜ・ウェイトሁᲣ 

੉ಅ中にᘍう๫፼におけるྸᚐࡇ 

੉ಅ中の७ࡇ 

50% 

50% 

合ᚘ 100Ჟ 

ᲯᲨテキスト 「WordPress  入とサイト制作の૙ᅹ୿」Ტ২ᘐᚸᛯᅈᲣݰ

ᲰᲨ参ᎋ૨ྂ  

ᲱᲨޗ修上の 

သॖ事᪮ 

一ᜒࡇ፯を休むと੉ಅᡶᘍについていけなくなるためᜒ፼଺には᡿刻、എࠗをし

ないようにදॖすること。 



日本総合ビジネス専門学校 シラバス 

 

2020 年度 
学ᅹ・ 

コース 

□IT スペシャリスト 

■情報メディア 

□医ၲᅼ୿ 

 

□技ᘐ □基ஜ ■CG・まんが 

 
前஖ 

授ಅᅹႸ名 デザインᘙྵ๫፼ 教員名 ஄我 政年 

対ᝋ学年 2 授ಅ数 2/ᡵ 授ಅ形態 ๫፼ 

ᲫᲨᅹႸのಒᙲ 制作ྵ場で使われるデザインのテクニックを学び実ᨥの作品に反ପする 

ᲬᲨᅹႸの 

到ᢋႸ೅ 

デザイン制作の実ោをᡫして 

ྵ場での即戦力となる技ᘐとჷᜤを៲につける 

ᲭᲨᅹႸの内容 

Ტ各ᡵ൑Უ 

 ᇹᲫᡵ 

 ᇹᲬᡵ 

 ᇹᲭᡵ 

 ᇹᲮᡵ 

 ᇹᲯᡵ 

 ᇹᲰᡵ 

 ᇹᲱᡵ 

 ᇹᲲᡵ 

 ᇹᲳᡵ 

 ᇹᲫᲪᡵ 

 ᇹᲫᲫᡵ 

 ᇹᲫᲬᡵ 

 ᇹᲫᲭᡵ 

 ᇹᲫᲮᡵ 

 ᇹᲫᲯᡵ 

ବ休みのᛢ᫆のプレゼンテーション 

ବ休みのᛢ᫆をデータ作成 

ବ休みのᛢ᫆をデータ作成 

「二ᅹ会ᛢ᫆ポスター」についてのデスカッション 

「二ᅹ会ᛢ᫆ポスター」制作 2 క 

「二ᅹ会ᛢ᫆ポスター」制作 2 క 

「二ᅹ会ᛢ᫆ポスター」制作 2 క 

「二ᅹ会ᛢ᫆ポスター」制作 2 క 

「二ᅹ会ᛢ᫆ポスター」制作 2 క 

「二ᅹ会ᛢ᫆ポスター」制作 2 క 

「二ᅹ会ᛢ᫆ポスター」制作 2 క 

「二ᅹ会ᛢ᫆ポスター」ブラッシュアップ 

夏休みのᛢ᫆デスカッション 

夏休みのᛢ᫆ラフక制作 

 

ᲮᲨ成ጚᚸ価基แ

Ტ内容・ᚸ価のᚇໜ・ウェイトሁᲣ 

制作ཋのᚸ価 

授ಅ態度のᚸ価 

60% 

40% 

合ᚘ 100Ჟ 

ᲯᲨテキスト  

ᲰᲨ参ᎋ૨ྂ  

ᲱᲨ履修上の 

သ意事᪮ 

ᛢ᫆をዸめ切りまでに仕上げるために授ಅ଺᧓外の๫፼が必ᙲになる可Ꮱ性あ

り。 



日本総合ビジネス専門学校 シラバス 

 

2020 年度 
学科・ 

コース 

□IT スペシャリスト 

■情報メディア 

□医療秘書 

 

□技術 □ビ実 ■イラスト・まんが 

 
前期 

授業科目名 まんが制作Ⅱ 教員名 平井 希 

対象学年 2 授業数 2/週 授業形態 講義・演習 

１．科目の概要 原作学・漫画基礎を活かしたストーリー漫画を完成させる。 

２．科目の 

到達目標 

① 短編～長編のストーリー漫画を完成させる 

② 出版社への持ち込みや投稿を視野に入れた完成度を目指す 

３．科目の内容 

（各週毎） 

 第１週 

 第２週 

 第３週 

 第４週 

 第５週 

 第６週 

 第７週 

 第８週 

 第９週 

 第１０週 

 第１１週 

 第１２週 

 第１３週 

 第１４週 

 第１５週 

プロット製作（1～3 週程） 

 

 

ネーム製作（4～9 週程） 

 

 

 

クリップスタジオによる漫画製作 

（下書きは 14 週〆切、途中修正指示あり） 

 

※プロットとネームの段階でじっくり構成を考えて 

クオリティを上げていく。 

プロットとネームの最終的な締め切りは 10 週を目処 

※個人の制作スピードによって変動 

（授業は第 14 週まで） 

４．成績評価基準

（内容・評価の観点・ウェイト等） 

作品の提出 

作品のクオリティ 

出席・授業態度 

50% 

30% 

20% 

合計 100％ 

５．テキスト  

６．参考文献  

７．履修上の 

留意事項 
 



日本総合ビジネス専門学校 シラバス 

 

2020 年度 
学科・ 

コース 

□IT スペシャリスト 

■情報メディア 

■医療秘書 

 

■技術 ■基本 ■CG ■まんが 

 
前期 

授業科目名 ビジネス実務 教員名 平田 美歩 

対象学年 2 授業数 ２/週 授業形態 講義・演習 

１．科目の概要 

ビジネス文書の様々な決まりや型を学び、情報を正しく伝達することができる技

術を身につける。さらに、社会で必要となる適切な文書が作成できる、実践力や

活用力を習得する。 

２．科目の 

到達目標 

①Word の基本的な機能の使い方を理解し、効率的な作業ができる。 

②社内文書、社外文書、ビジネスメールを理解できる。 

③目的に応じたビジネス文書を自ら作成できる。 

３．科目の内容 

（各週毎） 

 第１週 

 第２週 

 第３週 

 第４週 

 第５週 

 第６週 

 第７週 

 第８週 

 第９週 

 第１０週 

 第１１週 

 第１２週 

 第１３週 

 第１４週 

 第１５週 

ビジネス文書の必要性についての理解 

社内文書と社外文書の特徴の理解 

ビジネスメールの特徴の理解 

ビジネスメールの書き方の習得 

社外文書の書き方の習得 

社内文書の書き方の習得 

フォントの変更、タブの設定、インデントの設定の習得 

表の作成、表の詳細設定の習得 

表を用いたビジネス文書の作成の習得 

ワードアート、画像の挿入方法の習得 

地図の作成の習得 

チラシ作成の習得 

レポートの作成方法の習得・報告書の作成の習得 

案内文書の作成の習得 

（授業は第 14 週まで） 

４．成績評価基準

（内容・評価の観点・ウェイト等） 

授業中に行う小テストの評価 

宿題・小レポートの評価 

定期試験の評価 

30% 

30% 

40% 

合計 100％ 

５．テキスト 「実践ドリルで学ぶ Office 活用術」（noa 出版） 

６．参考文献  

７．履修上の 

留意事項 

ビジネス実務は、毎回の積み重ねによって成立する。自己都合により遅刻・欠席

した場合は、必ず補講等を受けることにより内容を把握しておくこと。 



日本総合ビジネス専門学校 シラバス 

 

2020 年度 
学科・ 

コース 

■IT スペシャリスト 

■情報メディア 

□医療秘書 

 

□技術 □ビ実 ■イラスト・まんが 

 
後期 

授業科目名 卒業制作（デザイン系） 教員名 古郡 唯希 

対象学年 2・3 授業数 2/週 授業形態 演習 

１．科目の概要 
卒業制作展に向けての作品制作を行う。 

教員の指示に従い、展示会に間に合うよう課題に取り組む。 

２．科目の 

到達目標 

① 本校で学んできたことを最大限活かし、作品制作を行う。 

② 教員の指示に従いながら、自主的に作業を進め展示計画を立てる。 

３．科目の内容 

（各週毎） 

 第１週 

 第２週 

 第３週 

 第４週 

 第５週 

 第６週 

 第７週 

 第８週 

 第９週 

 第１０週 

 第１１週 

 第１２週 

 第１３週 

 第１４週 

 第１５週 

制作テーマ選定 

制作テーマ選定 

制作テーマ選定 

制作テーマ選定 

各自作業（適宜進捗確認） 

各自作業（適宜進捗確認） 

中間発表 

各自作業（適宜進捗確認） 

各自作業（適宜進捗確認） 

各自作業（適宜進捗確認） 

各自作業（適宜進捗確認） 

卒業制作展準備 

卒業制作展準備 

卒業制作展準備 

（授業は第 14 週まで） 

４．成績評価基準

（内容・評価の観点・ウェイト等） 

展示会の作品評価 100% 

合計 100％ 

５．テキスト  

６．参考文献  

７．履修上の 

留意事項 
それぞれの課題の内容については各教員と相談し決定する。 



᪥ᮏ⥲合ビジネスᑓ㛛Ꮫᰯ シラバス 

 

2020年度 
学ᅹ・ 

コース 

■ITスペシャリスト 

■情報メディア 

■医ၲᅼ୿ 

 

■২ᘐ ■基ஜ ■CG ■まんが 

 
前஖ 

੉ಅᅹႸ名 キャリアガイダンスⅡ ૙員名 ᄸ᠛ 吉宏 

対ᝋ学年 2・Ჭ ੉ಅૠ 1/ᡵ ੉ಅ形७ ᜒ፯・๫፼ 

ᲫᲨᅹႸのಒᙲ 

ᐯ分をჷり、今後の人ဃᚨᚘをᘍうため、ᐯ己分ௌやᐯ己ྸᚐをขめる。 

また、就Ꮀ෇動に必ᙲな履ഭ୿作঺や೉લ᩿੗をᡫじて、ᐯ己ᘙྵ力やコミュニ

ケーション力をᦀえる。 

ᲬᲨᅹႸの 

到ᢋႸ೅ 

①ᐯ己の将ஹ像をଢᄩにし、希ஓのᡶែを実ྵする。 

②履ഭ୿の作঺、᩿੗の受けሉえができる。 

③ᢘ切な७度・ႎᄩなᚕᓶでᐯ己をᘙྵできる。 

ᲭᲨᅹႸの内容 

Ტ各ᡵ൑Უ 

 ᇹᲫᡵ 

 ᇹᲬᡵ 

 ᇹᲭᡵ 

 ᇹᲮᡵ 

 ᇹᲯᡵ 

 ᇹᲰᡵ 

 ᇹᲱᡵ 

 ᇹᲲᡵ 

 ᇹᲳᡵ 

 ᇹᲫᲪᡵ 

 ᇹᲫᲫᡵ 

 ᇹᲫᲬᡵ 

 ᇹᲫᲭᡵ 

 ᇹᲫᲮᡵ 

 ᇹᲫᲯᡵ 

就Ꮀ෇動のᡶめ૾のಒᙲྸᚐ 

働く意፯、൭められる᝻ឋのྸᚐ 

൭人ᅚのᙸ૾、応募୿᫏ሁのಒᙲྸᚐ 

ᐯ己ྸᚐ、ᐯ分のཎ徴のྸᚐ 

ಅᆔとᎰᆔのྸᚐ 

履ഭ୿の୿き૾ 

履ഭ୿の作঺Ტ基ஜ情報、学ഭの୿き૾Უ 

履ഭ୿の作঺Ტᐯ己 PR、ཎ২ሁの୿き૾Უ 

᩿੗ᚾ᬴のಒᙲྸᚐ 

᩿੗ᚾ᬴での૟ᛖの使いかたのྸᚐ 

᩿੗ᚾ᬴でのሉえかたのコツのྸᚐ 

᩿੗ᚾ᬴でのᛅしかたのྸᚐ 

೉લ᩿੗Ტグループ᩿੗ጀ፼Უ 

೉લ᩿੗Ტ個人᩿੗ጀ፼Უ 

೉લ᩿੗Ტ個人᩿੗ጀ፼ᲣᲢ੉ಅはᇹ 14ᡵまでᲣ 

ᲮᲨ঺ጚᚸ価基แ

Ტ内容・ᚸ価のᚇໜ・ウェイトሁᲣ 

੉ಅ中にᘍうグループワークᚸ価 

就Ꮀ෇動のᚸ価 

ᛢ᫆੩出のᚸ価 

30% 

30% 

40% 

合ᚘ 100Ჟ 

ᲯᲨテキスト  

ᲰᲨ参ᎋ૨ྂ  

ᲱᲨ履修上の 

သ意事᪮ 

キャリアガイダンスⅡは、൑回のᆢみ᣻ねによって঺ᇌする。ᐯ己ᣃ合により᡿

刻・എ席した場合は、必ずᙀᜒሁを受けることにより内容を৭੮しておくこと。 



日本総合ビジネス専門学校 シラバス 

 

2020 年度 
学ᅹ・ 

コース 

□IT スペシャリスト 

■ऴ報メディア 

□医ၲᅼ୿ 

 

□২ᘐ □ビ実 ■イラスト・まんが 

 
前஖ 

੉ಅᅹႸ名 デッサンⅡ・Ⅲ ૙員名 小島 ୓子 

対ᝋ学年 Წ・Ჭ ੉ಅૠ Წ/ᡵ ੉ಅ࢟७ ๫፼ 

ᲫᲨᅹႸのಒᙲ 
イラスト制作やデザイン制作の基ᄽとなるཋ体・人体をᚇ察するᏡ力を᫱う。 

ᑥࢢを効ௐႎにဇいる২ᘐを፼ࢽする。 

ᲬᲨᅹႸの 

到ᢋႸ೅ 

①ཋ体の࢟・ଢଢ଼・ឋज़をᘙྵできる。 

②ฆᑥやᑥࢢ২ඥをྸᚐする。 

ᲭᲨᅹႸの内容 

Ტ各ᡵ൑Უ 

 ᇹᲫᡵ 

 ᇹᲬᡵ 

 ᇹᲭᡵ 

 ᇹᲮᡵ 

 ᇹᲯᡵ 

 ᇹᲰᡵ 

 ᇹᲱᡵ 

 ᇹᲲᡵ 

 ᇹᲳᡵ 

 ᇹᲫᲪᡵ 

 ᇹᲫᲫᡵ 

 ᇹᲫᲬᡵ 

 ᇹᲫᲭᡵ 

 ᇹᲫᲮᡵ 

 ᇹᲫᲯᡵ 

ᡢଢ൦ࢢዋの具のཎࣉについて 

ฆᑥしてᑥをつくる 

᩺ཋを੨く① 

᩺ཋを੨く② 

᩺ཋデッサン①+人ཋクロッキー① 

᩺ཋを੨く③ 

᩺ཋを੨く④ 

᩺ཋデッサン②+人ཋクロッキー② 

Ꮡ୎を੨く① 

Ꮡ୎を੨く② 

᩺ཋデッサン③+人ཋクロッキー③ 

Ꮡ୎を੨く③ 

カラーイラスト 

᩺ཋデッサン④+人ཋクロッキー④ 

Ტ੉ಅはᇹ 14 ᡵまでᲣ 

ᲮᲨ঺ጚᚸ価基แ

Ტ内容・ᚸ価のᚇໜ・ウェイトሁᲣ 

੉ಅ中での制作ᛢ᫆のᚸ価 

੉ಅに取りኵむ姿勢 

60% 

40% 

合ᚘ 100Ჟ 

ᲯᲨテキスト ཎ定のテキストは使ဇせず、ᜒ師がᛢ᫆ごとに᝻૰をဇॖ 

ᲰᲨ参ᎋ૨ྂ 
「൦ࢢဒプロのᘻワザ」ᲢᜒᛩᅈᲣ 

「൦ࢢဒリアルレッスン」Ტଐ᝵出༿ᅈᲣ 

ᲱᲨ履修上の 

သॖ事᪮ 
ᛢ᫆を制作するにあたって一定の଺᧓内で完了できるように࣎がけたい 
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	2020_2前_平井_まんが制作Ⅱ
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